SCRATCH ET
COMPETENCES




CONSTRUCTION DE PAVAGE (1)

Objectif: Construire un pavage a 'aide d’un motif.

T

2. Créer un pavage a l'aide de ces motifs.

Consignes:

1. Créer le motif ci-contre




CONSTRUCTION DE PAVAGE

r e Scripts Costumes Sons
L F ®

w450 .
IMnuvement IEvenemems

IApparence IContrﬁIe
ISons ICapteurs
I Stylo I Dpérateurs quand est diqué

I Données Ajouter blocs effacer tout

aller a x: v: -117

Créerun bloc

Ajouter une extension

X -203 y. 180 4

Nouveau lutin: @ / &

Scéne
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définir | Figure

stylo en position d'écriture
avancer de @

tourner (M de m degréas
avancer de

tourner (M de m degréas
avancer de

tourner ) de m degréas
avancer de

tourner (M de m degréas
avancer de

tourner (M de m degréas
avancer de

tourner ) de m degréas
avancer de

tourner (M de m degréas
avancer de

tourner (M de m degréas
relever le stylo




CONSTRUCTION DE PAVAGE (2)

Compétences pouvant étre mises en ceuvre:

Chercher

Modéliser

Représenter

* Raisonner
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TACHE COMPLEXE (1)

Situation probleme:

Anne veut réaliser une animation dans laquelle les lutins « Sprite 1 » et « Sprite 2 » se déplacent en effectuant
une méme translation.

Aider Anne a déterminer les deux nombres qu’elle doit entrer dans le script du lutin « Sprite 2 ».

Les supports de travail:

r . . > - .
Les documents, la calculatrice, le logiciel scratch. m L'animation a réaliser

i A in fi . ™) yansiat
Toute piste de recherche, méme non aboutie, figurera sur la feuille. e ~ e

@ Le script du lutin « Sprite1 » m Le script a compléter du lutin « Sprite2 »

quand

aller a x:@y:m

quand

aller 3 x: @ED v: @D

effacer tout effacer tout

stylo en position d'écriture
glisser en 0 secondes 3 x: @ v: @

stylo en position d'écriture

ghisser en 0 secondes a x: m v: @

»
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TACHE COMPLEXE (2)

Compétences pouvant étre mises en ceuvre:

Représenter

Calculer

Raisonner

* Communiquer
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Autres types d’exercices

_ Chercher Calculer Communlquer Raisonner Representer Modéliser

Pavage

Tache X X X X X
complexe

Déterminer la X X X

nature d’'un
triangle
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